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Introduction

Introduction

Les changements technologiques vont plus vite que notre
capacité à analyser leurs impacts. Cela est particulièrement
vrai pour l’économie collective. L’appropriation des
technologies est un incontournable si nous voulons remplir
notre mission et influer sur leur utilisation.
Le point de vue d’un informaticien.
Le point de vue d’un citoyen
Depuis le congrès du CIRIEC International de septembre 2016
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Technologies 2016

Omniprésence et complexité du 
logiciel

Essentiel

De moins en moins monnayable

Puissance des appareils

Prédominance du mobile

Téléphone

Phablette

Tablette

Montre

Etc.

Internet des objets - IoT

Blockchain
Monnaie Bitcoin

Contrats

Infonuagique

Virtualisation et Docker

IaaS

PaaS

SaaS vs Open Data

Big Data, les algorithmes et la science des données

Machine Learning et Intelligence Artificielle

Robotisation

Réalité augmentée (AR) et réalité 
virtuelle (VR)
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Gartner Hype Cycle
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Technologies dominantes en 2016

L’automobile aujourd’hui

Aerospace versus automotive
software complexity

F-22 Raptor
The avionics
system in the
F22-Raptor, Air
Force frontline jet
fighter consists
of around 1.7
million lines of
code

Boeing 777
4 million lines
of code
implemented in
79 different
systems to
operate its
avionics and
onboard
support
systems

F-35 Joint Strike
The F35 Joint
Strike fighter
requires around
5.7 million lines
of code to
operate its
onboard
systems

Boeing 787
Boeing’s new
Dreamliner
requires around
6.5 million lines
of code to
operate its
avionics and
onboard support
systems

Premium car
A modern luxury
saloon today
requires around
100 million lines
of code to
operate its
control and
comfort systems

IN 2008 THE BUSINESS RESEARCH FIRM FROST & SULLIVAN
ESTIMATED THAT CARS WILL REQUIRE 200 MILLION TO 300 MILLION

LINES OF SOFTWARE CODE IN THE NEAR FUTURE



Plan Introduction Technologies Défis Conclusion

Technologies dominantes en 2016

Puissance des appareils – Cray 2

- Cray Research, Inc. 
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Technologies dominantes en 2016

Puissance des appareils – Cray 2

Physical characteristics  
The CRAY-2 mainframe is elegant in appearance 
as well as in architecture. The memory, computer 
logic and DC power supplies are integrated into a 
compact mainframe composed of 14 vertical 
columns arranged In a 300° arc. 

The upper part of each column contains a stack of 
24 modules and the lower part contains power 
supplies for the system. Total cabinet height, 
including the power supplies, IS 45 inches, and the 
diameter of the mainframe is 53 inches. Thus, the 
"footprint" of the mainframe is a mere 16 square 
feet of floor space. 

An inert fluorocarbon liquid circulates in the 
mainframe cabinet in direct contact with the 
integrated circuit packages. This liquid immersion 
cooling technology allows for the small size of the 
CRAY-2 mainframe and is thus largely responsible 
for the high computation rates. 
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Puissance des appareils – iPhone 5

2,7 fois plus puissant que le Cray 2
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Menaces sur l’informatique mondiale
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Technologies dominantes en 2016

Menaces sur l’informatique mondiale
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Technologies dominantes en 2016

Infonuagique

IaaS – Infrastructure as a Service
Entre 2 à 3 millions de serveurs physiques par joueur majeur
PaaS – Platform as a Service
Configuration adaptée à la volumétrie et facturation à
l’exécutions de fonctions
SaaS – Software as a Service
Dépossession des données
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Sécurité et protection de la vie privée
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Sécurité et protection de la vie privée

Un backdoor touchant 700 millions de smartphones sous
Android
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Sécurité et protection de la vie privée

Piratage

L’ingénierie sociale à la source de 76 % des attaques
Enregistreur de frappe
Avec Raspberry Pi – PoisonTap
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Sécurité et protection de la vie privée

Piratage
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La politique à l’ère de la post-vérité

Facebook et les bobards...
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Gestion de la complexité

Gestion de la complexité
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Concentration

GAFA ou GAFAM

GAFA est un acronyme désignant les quatre géants de
l’Internet fixe et mobile que sont Google, Apple, Facebook et
Amazon.
L’expression GAFA est symptomatique du fait que le
fonctionnement de l’économie digitale favorise les économies
d’échelles et la domination très forte de quelques acteurs dans
le domaine de l’e-commerce et de la publicité.
Elle est également symptomatique du fait que Microsoft a en
grande partie manqué le train de l’Internet. La société est
cependant présente dans la notion des « big five » ou dans le
terme parfois rencontré de GAFAM.

Tiré de http ://www.definitions-marketing.com/definition/gafa/
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Concentration

Concentration

Compagnie Trésorerie

Apple 215,7 G$ US
Microsoft 102,6 G$ US

Alphabet/Google 73,1 G$ US
CISCO 60,4 G$ US
Oracle 52,3 G$ US

Total 504,1 G$ US
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État du logiciel libre

État du logiciel libre – 2016-09-05
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État du logiciel libre

État du logiciel libre – 2016-11-26
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État du logiciel libre

État du logiciel libre

Les trois grands temps du libre
Hackers bénévoles
Marchands d’open source
Clients coalisés

Réactions des grands éditeurs
SaaS – Software as a Service
Le cas Oracle et la RAMQ
Le cas Microsoft et le milieu de l’éducation
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Conclusion

Conclusion

Appropriation, di�usion et mise en commun des connaissances
des TIC pour une informatique citoyenne :

protection de la vie privée
sciences des données
algorithme
intelligence artificielle
chaine de bloc
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Conclusion

Conclusion

Obligation d’utiliser du logiciel libre et de mettre sous licence
libre les logiciels créés par les administrations publiques
Mise en place de structures internationales pour favoriser la
mise en commun et la libre circulation des idées, des pratiques
et des artefacts dans le domaine de l’économie collaborative
Accès à des plateformes collectives d’infonuagique pour les
acteurs de l’économie collaborative
Création d’un réseau de « cliniques informatiques »
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